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*7.5cm Stu.Kan.auf Pz.Kpfw.38(t)"

Technical assistance provided by THOMAS ANDERSON
Thanks to TOM COCKLE and GARY EDMUNDSON as technical consultants.
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Parts not for use.

Telle werden nicht verwendet.
Pieces a ne pas utiliser
Part nin ulizzat.
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- N {X % GSI CREOS CORP 14 MR.COLOR )M 2@ «
TRESKRAS -
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ZUR BEACHTUNG
- Kleber und Farbe nicht nahe von offenem Feuer verwanden
und das Fenster von Zeit zu Zeit zur Bel( ftung dinen.
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« Der ll der F 9 die F von « Le numéro [ pourl. de pond au
GS1 CREOS CORP. MR. COLOR. Kleber und Farbe sind de GSI CREOS CORP. MR. COLOR. La colle et la peinture ne
nicht enthalten. sont pas comprises.

» Zum Abschneiden der Teile vom Verbundstick eine « Pour retirer les piéces hors du cadre, ulilisar des ciseaux
Mogellierschere  verwenden und die Oberstehenden pour e en excés avec un cutter oy
Plastikteile mit einem Messer oder einet Feile beseitigen une lime.

~ Die Bedeutung der Symbols finden Sie unten In dieser Spalte

CAUTION

* When you use glue or paint, do not use near open lame, and use in
well ventilated room.

+ [l of color indication refers to the color number of GSI CREOS
CORP. MR. COLOR Glue and paint are not included

* When you take parts off from the runner frame, use a modeling
scissors and trim excess plastic with a cutter or a file

* See the boftom of this column for the meaning ot symbols.

« Voir la fin de cefte colonne pour la signification des symboles
ATTENZIONE
« Non usare colla a vernice vicino & flamme esposte. @ aprire la finestre
di tanto in lanto per cambiare laria.
« [l delle Indicazioni di colore si riferisce al numero di colore di
GS! CREOS CORP. MR. COLOR Colla e vernice non sono incluse
+ Quando si staccano parti del carreilo. usare forbici da modeliismo o
eliminare la plastica In eccesso con un colialio 0 una lima.
+ Vedera in fondo a questa colonna per il significato dei simbok.
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2 TEILE FERTIGEN

EFFECTUER 2 PIECES
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H[d GSI CREOS CORP. AQUEOUS HOBBY COLOUR

DUBOTIHEN BALLTEAN FH-AAMIOTIHEN REOIMCAN ) Wlll_‘]ﬁ\’ar‘z— SUnT g,

RE! DO NOT CEMENT APPLY DECAL FILE HOLE ofF | PESEWTION TR N R

ENTFERNEN NICHT KLEBEN HIER ABZIEHBILD SCHLIESSEN (oa | DEESNEED 8 TR TR0

RETIRER NE PAS COLLER APPLIQUER DECALCOMANIE BOUCHER LE TROU ASPETIRE DM BT FRD U 0L S K50

SEPARARE NON INCOLLARE APPLICARE DECALCOMANIE FORD PIENO VLS ATDNTER 08055 SR 00

POISTA EIUIMAA ASETA SIIRTOKUVA TAYTA REIKA VAT MGR UUTER LS TR

AVLAGSNA LIMMAE) APPLICERA DECALEN FYLL HALET 00 WA MSAAT £09E3 e Y

v FRER ERDE ELa¥ WRRSE KEBENEE

REOHTTIEEN BELTIEELN FUBITIMAN EHONERATIEEL nmEnm (2N

OPEN HOLE CEMENT TOGETHER BENO OPTIONAL INSTANT GLUE FOR METAL

OFFNEN ZUSAMMENKLEBEN BITTE BIEGEN NACH BELIEBEN METALLKIEBER

FAIRE UN TROU COLLER ENSEMBLE PUER SIL VOUS PLAIT FACULTATIF COLLA A METAL IMSTANTANEE
APERTO INCOLLARE INSIEME PIEGARE FACOLTATIVO COLLA ISTANTANEA PER METALY

AVAA REIKA LIMAA YHTEEN TAITA VALINNANVARAINEN PIKALIMAA ME TALLIOSIA VARTEN

OPPNA HALET LIMMA HOP VALBAR FOR MET/

"R mEND Ea SLANEM LTI

2 MODEL MASTER COLOR

El GSI CREOS CORP. MR. COLOUR

2Bl JS5vY 1747 | BLACK SCHWARZ NOIR NERO bl =)
v2E DYHLTISvY (1749 | FLAT BLACK MATTSCHWARZ  |NOIR MAT NERO OPACO ERE
HiisEl REKE 1795 | STEEL STAHL ACIER ACCIAIO b £4=)
Wl #—445L—(1) |1723 | FIELD GRAY(1) FELD GRAU(1) GRIS DES TROUPES ALLEMANDES(1) | GRIGIO CAMPO HIXE
W7 Iy RISV 1735 | WOOD BROWN HOLZBRAU N BRUN BOIS MARRONE LEGNO KRE
K@ Ly R7507 1533 | RED BROWN ROTBRAUN MARRON ROUGE |MARRONE ROSSICCIO | #L#8,BFIE
n7eE IEERE 1406 | BURNT IRON GEBR, EISEN FER BRULE FERRO BRUCIATO BEE
el H—FJU—> 1710 | KHAKI GREEN KHAKIGRUN VERT KHAKI VERDE KAKI RS
W43 F—U4I0— 2099 | DARK YELLOW DUNKEL GELB JAUNE FONCE GIALLO SCURO E=e
A13(A16)
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Dragon Europe: c/o Hobby Pro Marketing Ges. m.b.H.
Am Leonhardbach 7, A-8010 GRAZ, AUSTRIA

Master Grade Model by Copyright © 2007
6396-01

B H— Lo

DFN—LERBDEZDIDEZIPENE, GSLEBTENT
BEEDTIHELN,

@BUEWFN—LESKIENY S TUVEY, 1 S DKER
BHBFBCBRETCLT20W<SNIINET.,

QKT SELESIANDLEDE, BHTFH— LB
ok, BRESICBNTHICEHRET LI T,

@IBECHLKE DI TERBLBECT N —LEMH LSBT, ©
DEN<, F<KERIBTT H—IL2PE 2 THMDAD TR
AEPLELED.

BOF H—IHRELCENESHLKEDIREHT, FH-LOID
VOIVEIEEVED,

EModo esatt per applicare le decal i

@ Pulire la supeificie del modelio con un panno umido.

@ Ritagli ciascun disegno dal foglio e i el
inacqua calda per 20 secondi.

@ Controllare col polpastrelio se il disegno ¢ allentato sulla base di
carta. In questo caso, applicario nella esatta posizione sul modello
facendolo scivolare dalla base di carta

@ Spostare Il disegno nella esatta i il polp:
umido, quindi togliere 'acqua in eccesso e le bolle d'aria sotto la
decalcomania mediante un panno soffice di cotone.

(@ Quando la decalcomanie sono asciutte, toglere con un panno
umido I'eccesso di colla intorno alla decalcomania stessa

[l Correct Method for Applying Decals

@ Clean the model surface with a wet cloth.

@ Cut out each decal design from the decal sheet, and dip it
in warm water for 20 seconds.

@ Use a fingertip to check if the decal is loose from the
backing paper. If so, place it in the proper position on the
model, and slide it off the backing paper onto the model.

@ Move the design to the exact position with a wet fingertip,
and squeeze out any excess water or air bubbles under
the decal with a soft cotton cloth.

® When the decals are dry, use a wet cloth to gently wipe
away any residue left around them.

EComment appliquer les décalcomanies cor-
rectement

(@ Nettoyer la surface du modele avec un chitfon humide.

@D chaque dé de sa fenille de papier et la
plonger dans I'eau tidde pendant vingt secondes.

@ Vérifier avec le bout du doigt s le dessin se détache de son
papier-support. Si oul, le positionner a I'endroit choisi sur le
modéle et retirer doucement le papier-support.

@F la avec un doigt humide
et éponger tout restant deau et toutes bulles d'air sous la
décalcomanie avec un chiffon doux.

® Quand les decalcomanies sont séche, détacher le colle autour des
décalcomanies avec un chiffon humide.

HDas Korrekte Aufbringen der Abziehblider

@ Oberfische des Modells mit feuchtem Tuch reinigen.

@ Jedes Motiv einzein aus dem Bogen herausschneiden und 20
Sekunden in warmes Wasser tauchen.

Q@ Mit dem Finger prifen, ob sich das Motiv vom Tragerpapier geldst
hat. Wenn ja, so schieben Sie es vom Papier weg and seine
genaue Position auf dem Modell.

@Korrigieren Sie die exakte Lage mit nasser Fingerspitze und
dricken Sie Wasserblasen unter dem Abziehbild mit einem
weichen Baumwolltuch weg.

©Entferman  Sie  beim  Antrocknen der Abziehbiider &
K i mit einem Tuch.
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