14

WINDSHIELD
51

ANTERNA
POST
38

PILOT

CANDPY
SHELF
37

CANOPY
52

- FAAME 1S FUSELAGE COLOR

- RAHMEN HAT RUMPFFARBE

- ARMAZON DEL COLOR DEL FUSELAJE
- GERAAMTE IS FUSELAGE KLEUR

- LES MONTANTS SONT DE LA COULEUR DU FUSELAGE
- RAMEN HAR SAMMA FARG SOM FLYGKROPPEN
- IL TELAIO E DEL COLORE DELLA FUSOLIERA

CANOPY
ACTIVATOR
48

+ OPTIONAL CANOPY POSITIONS
~ WAHLWEISE KUPPELDACHSTELLUNGEN
+ POSICIONES QPCIONALES DE LA CARLINGA
- KOEPELDAK PLAATST MEN NAAR KEUZE

+ POSITIONS POSSIBLES DE LA VERRIERE
« VALFRIA HUV POSITIONER

« POSIZIONI CALOTTA

FACOLTATIVE

+ REMAINING PARTS MAY BE DISCARDED.
- DIE UBRIG GEBLIEBENEN TEILE WERDEN NICH
MEHR BENOTIGT.

- LAS PIEZAS QUE SOBREN PUEDEN DESCARTARSE.

« DE OVERBLIJVENDE STUKJES
KUNNEN WEGGEGOQID WORDEN.

+ SE DEFAIRE DES PIECES RESTANTES.

+ OVERBLIVNA DELAR MAKULERAS.

« SCARTARE PARTI RIMANENTH.
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READ THIS BEFORE YOU BEGIN

« Study the assembly drawings.

« Each plastic part is identitied by a number.

- Check the fit of each piece before cementing in piace.

« Do not use too much cement to join parts.

« Use only cement for polystyrene plastic.

« Mode! may be painted to match photos on box.

- Allow paint to dry thoroughly before handling parts.

» Scrape paint from areas 0 be cemented.

- For better paint and decal adhesion, wash the plastic
parts in .a mild detergent solution. Rinse and let air dry.

ALLGEMEINE HINWEISE

« Die Anordnung der Bauteile ist aus den Zeichnungen
der Anleitung ersichtlich,

« Jedes Plastikteil ist durch eine Nummer
gekennzeichnet.

« Die Teile vor dem Verkieben ungeleimt
zusammenhaliten, um ihren Passitz zu prifen.

~ Klebstoff nicht zu dick auftragen.

« Nur Modelibaukleber fiir Polystyrol verwenden.

- Man kann das modell nach den fotos auf der
schachtel anstreichen.

- Bemalte Teile vor der Weiterverwendung gut trocknen
lassen.

« Die Farbe muss von allen spateren Klebestellen
abgeschabt werden.

- Damit die Farbe und die Abziehbilder besser kleben,
sind die Plastikteile in einer milden Seifenlauge zu

waschen. Dann abspilen und an der Luft trocknen lassen.

LEA ESTO ANTES DE EMPEZAR

- Estudie los dibujos de ensambiaje.

- Cada pieza de plastico se identifica por un numero.

= Verifique que cada pieza encaje bien antes de pegar
en posicion.

« No use demasiado pegamento para unir las piezas.

* Use unicamente pegamento para plastico de
poliesf a.

« El modelo puede pintarse de acuerdo con las
fotografias de la caja.

+ Permita que se seque la pintura completamente antes
de tocar las piezas.

- Raspe la pintura de las superficies que seran pegadas.

« Para una mejor fijacion de la pintura y de las
calcomanias, lavense las piezas plasticas en una solucion
de detergente suave. Enjuaguense y déjense secar al aire.

LEES DIT ALVORENS TE BEGINNEN

- Bestudeer de bouwtekening.

« Elk plastic onderdeel is genummerd.

« Controleer de passing van etk deel vaor het lijmen.
« Gebruik niet te veel lijm.

- Alléén tijm voor polystyreen plastic gebruiken.

REMOVE AND THROW AWAY
ENTFERNEN {(ABFALL)

QUITE Y TIRE

VERWIIDEREN EN WEGGOOIEN
A RETIRER ET JETER
AVLAGSNAS OCH MAKULERAS
RIMOUVI ED ELIMINA

OPTIONAL PARTS
BAUTEILE NACH WAHL
PMEZAS OPCIONALES
KEUZE-ONDERDELEN
PIECES EN OPTION
VALFRIA DELAR
PARTI FACOLTATIVE

« Men kan mode! verven zoals angeduid op de doos.

+ Laat de verf van de te verwerken delen steeds goed
drogen.

+ Verwijder de verf van te lijmen oppervlakken.

- Zodat de verf en etiquetten beter zutlen plaken,
was de plastieke delen in een milde seep oplossing.
Spoel en laat in de opentucht opdrogen.

LISEZ CE QUI SUIT AVANT DE COMMENCER

LE MONTAGE

« Etudier les schémas d'assemblage.

» Chaque piece plastique porte un numéro
d'identification.

« Contrdler que chaque piece soit bien conforme avant
de !a coller a sa place.

« N'utitisez pas trop de colle pour réunir les pieces.

- Utilisez uniquement une colle spéciale pour polystyréne.

» LLe modele peut etre peint conformement aux photos
sur la boite.

« Laissez secher la peinture complétement, avant de
manipuler les piéces.

+ Grattez la peinture sur les surfaces devant étre collées.

+ Pour assurer Ja meilleure adhesion possible
de la peinture et des decalcomanies, laver les piéces
de plastique avec une légére solution savonneuse.
Rinser et laisser secher a I'aire.

LAS DET HAR INNAN DU BORJAR BYGGA

- Studera monteringsskisserna.

+ Alla plastdelar har identifikationsnummer.

« Kolla noga att delarna passar fore limningen.

- Stryk inte f6r mycket lim pa delarna.

- Anvédnd endast lim for polystyren-plast,

- Modellen kan malas enligt fotona pa kantongen.

- Lat fargen torka ordentligt fore limningen.

- Skrapa bort fargen pa de ytor som ska limmas.

« For battre vidhaftning av farg och dekalméarken
reng6r plastdelarna i en mild tvattmedelsiosning.
Skolj och lat lufttorka.

DA LEGGERE PRIMA DI INIZIARE

- Studia le illustrazioni

« Ogni pezzo ¢ identificato da un numero.

«Controlia 'incastro di ogni pezzo prima di incollarlo.

« Non usare troppa colla per unire i pezzi.

~ Adopera solamente colla per materie plastiche.

- Il modello si puo dipingere seguendo le fotografie
sulla scatola.

« Aspetta che la vernice sia completamente asciutta
prima di maneggiare le parti.

» Asporta la vernice dai punti dove applicherai la colla,

« Per una migliore aderenza di vernice e decalcomanie,
lavare le parti in plastica in soluzione detergente
non abrasiva. Risciacquare e lasciar asciugare all'aria.

REPEAT SEVERAL TIMES
ARBEITSGANG MEHRMALS WIEDERHOLEN
REPITA VARIAS VECES

ENIGE KEREN HERNALEN

A REPETER PLUSIEURS FOIS
ARBETSMOMENT SOM UPPREPAS

RIPET! DIVERSE VOLTE

DECAL (DIP IN WATER)
N\ ABZIEHBILD
ZJ\  DECALCOMARIA (MOJE CON AGUA}
' TRANSFERS (IN WATER DOPEN}
DECALCOMANIE (A PLONGER DANS L'EAU}
—=? DEKAL (DOPPAS | VATTEN)
DECALCOMANIA (IMMERGH IN ACQUA)

A DARK GRAY DUNXELGRAU GRIS OSCURD DONKER GRLJS GRIS FONCE MORKGRA GRIGID SCURD
B GRAY GRAU GRIS GRS GRIS GRA GRIGIO

[=] LIGHT GRAY HELLGRAU GRIS CLARO LICHT GRS GRIS CLAIR LJUSGRA GRIGIO CHIARD
[=] FLAT BLACK O N NEGARO APAGADO GLANSLOOS ZWART NOIR TERNE MATTSVART NERO OPACO
E WHITE WEISS BLANCO wiT BLANC VIt B1ANCO

F BLUE 8Lau AZUL BLAUW BLEY BLA BLU

G METALLIC METALLIC METALICO METALLIEX METALLIC METALLGLANS METALLICO




A INSTRUMENT : CONTROL

STICK
M\ 30

INTAKE
cc.\cw

COCKPIT
BUCKET
25

FUSELAGE
woﬁnqcs

FLOW AFTER . main / mam
AN STRAIGHTENERS BURNER . wheeL (D]
/ \ “ 255 38
: - NOTCH ) N
- KERBE W
- HERDIDURA
- INKEPING
-\ ENCOCHE
N - SKARA - REPEAT FOR OTHER SIDE
TACCA - - - FUR DIE ANDERE SEITE
2\ : 2U WIEDERHOLEN
“ =
/ . L'AUTRE COTE
1 - GOR LIKADANT PA
B iy ANDRA SIDAN
- NOTCH -TAB = - TAB - RIPETERE
- KERBE - LATSCHE - KERBE - LATSCHE - LATSCHE PER L'ALTRA PARTE
- HENDIDURA « LENGUETA - HENDIDURA - LENGUETA + LENGUETA
- INKEPHING - TAB - INKEPNING - Tag -TAB
- RAINURE - PATTE - RAINURE - PATTE - PATTE
- SKARA - FLIK - SKARA - FLIK - FLIK
« TACCA - LINGUETTA - TAGCA + LINGUETTA + LINGUETTA

VERTICAL

VERTICAL

- FIN ANGLE - FLOSSENWINKEL
+ ANGULO DE LA ALETA
. H




